
การบา้นท่ี 10 
Intro to MLM 

การทดสอบทัง้หมดใช้ α = .05 หรือช่วงเช่ือมัน่ระดบั .95 

 

ในโรงภาพยนตร์แหง่หนึง่ ได้เก็บการให้คะแนนภาพยนตร์ของลกูค้าหลงัจากทีด่ภูาพยนตร์ตา่งๆ จ านวน 100 เร่ือง โดยการเก็บ

ข้อมลูลกูค้าทีจ่ะเป็นการเก็บแบบง่ายๆ จากการถามหลงัจากที่ดภูาพยนตร์เสร็จ วา่ให้คะแนนเทา่ไรจาก 1 (ไมช่อบอยา่งยิง่) ถึง 

10 (ชอบอยา่งยิง่) แล้วผู้ถาม จะกรอกข้อมลูเพศและอายจุากการประเมิน ลงในสมดุจดของตวัเอง หากลกูค้าที่ถามไมป่ระสงค์

จะให้คะแนน จะบนัทกึเป็นคา่สญูหาย รวมถึงหากผู้ถาม ไมส่ามารถประเมินอายขุองผู้ตอบได้ จะบนัทกึเป็นคา่สญูหายเช่นกนั 

จากการเก็บข้อมลูลกูค้าจ านวน 2885 คน ได้ข้อมลูตวัแปรดงัตอ่ไปนี ้ 

 custid = ID ของลกูค้า 

 movieid = ID ของภาพยนตร์ที่ด ู

 score = คะแนนท่ีประเมิน มีคา่ตัง้แต ่1 ถึง 10 โดย 99 คือคา่สญูหาย 

 age = อายขุองลกูค้า โดย 99 คือคา่สญูหาย 

 female = เพศของลกูค้า โดย 1 = หญิง และ 0 = ชาย 

 animation = ประเภทของภาพยนตร์ โดย 1 = ภาพยนตร์แอนิเมชัน่ และ 0 = ภาพยนตร์อื่นๆ 
 

ข้อมลูนีอ้ยูใ่นไฟล์ที่ช่ือ homework10.csv ขอให้ทา่นใช้การแทนคา่สญูหายแบบพห ุ(Multiple Imputation) ที่

เหมาะสม โดยจ านวนชดุข้อมลูขัน้ต ่าเทา่กบั 20 ชดุ และวเิคราะห์วา่ตวัแปรอะไรท่ีมีอิทธิพลตอ่คะแนนที่ประเมินของลกูค้า 

และมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งตวัแปรหรือไม่ 

 


